UKEPLAN 6. TRINN UKE 35

Mandag 24.08 Tirsdag 25.08 Onsdag 26.08 Torsdag 27.08 Fredag 28.08
1. Viktig & vaere presis i [Norsk Norsk Svemming
08.15- dag! Bussen garkl. 08.40  [Dobbel konsonant Lesing i sofaen + Kom presis! <& Bussen gar,
09.00 AskiRaski arbeidsprogram. og venter ikke pa noen.
40 Lillefri
2. Norsk Matte Engelsk
09.15- | Ukeplan Multiplikasjon og divisjon Amazing animals
10.00 || ekser UL
3. |Nyhetstime/lesetime : - | Samfunnsfag
:ggg Ung forskning i Penger og forbruk
' e HUSK VANLIG MATPAKKE!
- Lunsj og storefri
11:30
4. Engelsk Vi skal pa “Tretopphytte” kl. | K&H Tredeling med 7.trinn. [ Uteskole Matte stasjoner
:12:152 Amazing animals %9;‘15013 ?102 I;.J)eéetter Spr'ls.er VI'| Gruppe 1 - Tekstil Vi gar til Steingardsvikane, - Mattespill
19 _|Reading text + glossary . 11.00-11.20. Bussen hjiem . 2 - Keramikk Padlerhytten. Det blir bading for | - Smart gving
5. |Verbs garkl. 1241, Elevene farga  [>ruPpe <= erami de som vil, ellers ltt felles lek. |- Arbeidsbok
12.15- av pa sine respektive Gruppe 3 - Tegning og 4. trinn gar sammen med oss.
) busstopp, som vanlig. kunsthistorie
13.00
I Lillefri
6. Samfunnsfag Det blir ca. 70 minutter i Mot slutten av dagen skal vi ha | Miljgtime
1345 | Nyt kapittel: Penger og forbruk | utstillingen, til lek! &) Husk mat og helse, 0gsa fiette i Brettspill og bamser
14.00 god matpakke og drikkeflaske! Steingardsvikane pa
balpannen. Vi lager vanlige
vafler + litt rester av pizzavafler
fra forrige uke. Det blir ogsa en
T T liten dessert i form av
h Leksetid til 15.30 Leksetid til 14.45 banan+sjokolade |
1422 aluminiumsfolie.
ut pa tur aldri sur
8.
14.45-
15.30
Beskjeder: Leeringsmal: @veord i engelsk:

Minner om foreldremgte,

tirsdag 25. august kl.

18.00-19.30.

Elevene har laget personlige

klasseromsregler. Spgr ditt

barn hva som star der. Mer

info om dette pa foreldremgte.

Norsk: Jeg kan lese med flyt og huske det jeg har lest. Jeg kan
forklare hva en sammensatt tekst er.
Engelsk: | can tell my learning partner about some amazing
animals. | can retell a story using key words.
Matte: Jeg aver pa a leere meg alle gangetabellene.

Samfunnsfag: Jeg kan forklare ordene penger og forbruk.

Sosialt mal: Vennskap. Jeg hilser og sier “hei”, jeg
inviterer andre med i lek, jeg er en god venn.

libraries - bibliotek
cuddled - kost med
mistakes - feil
stroked - klappet
helpers - hjelpere




HJEMMEARBELD

NORSK MATTE ENGELSK ANNET
T Leselekse s. 36-37 i Salto 6 A Ta bokbind pa Salto 6B
Les og ov til du kan lese med og Explore

TIRSDAG | fiyt og huske det du har lest

Ta med innesko

T Leselekse s. 38-39 i Salto 6 A
Les og ov til du kan lese med
ONSDAG | fiyt og huske det du har lest

Eget ark i leksemappen

T Leselekse s. 40-41 i Salto 6 A
Les og ev til du kan lese med
TORSDAG [ fiyt og huske det du har lest

Read and learn the text
“Working cats and dogs”
p.22 and 23 in Explore
textbook.

Samfunnsfag:

Snakk sammen hjemme:
- Hva er gkonomi, og hva
kan veere god gkonomi?
- Er penger viktig?
Hvorfor/hvorfor ikke?

T Les 20 minutter i egen valgfri
bok. Du skal kunne fortelle om
FREDAG [ boken du leser pa skolen.

@v pa gveord, skriftlig og
muntlig.
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Advanced

on start

set background color to .

set mySprite ¥ to sprite D of kind Player v

move mySprite v with buttons @

set tilemap to tilemap .

place mySprite ¥ on top of random ‘.qr—:l -

camera follow sprite mySprite *

set hjem v to sprite of kind mal «

place hjem * on top of tilemap col @ row 6
set life to

repeat (QULN times

do
set kraft v to sprite n of kind Drivstoff =

place kraft ¥ on top of random

do

set hinder ¥ to sprite of kind Enemy »

on game update every (EIlIRd

if is any v button pi

change life by e
®




